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Bugungi kunda jamiyatning barcha sohalariga axborot-kommunikatsiya
texnologiyalarini tadbiq etish koflami kengayishi tufayli uzluksiz ta’lim tizimida:
talabalarning ragamli  texnologiyalardan foydalanish  ko‘nikmalarini  baholash
mexanizmlarini ishlab chigish orgali garor gabul gilish uchun kerakli ma’lumotlarni topish,
ragamli qurilmalar bilan ishlash, ommaviy axborot vositalarini tanqidiy-tahliliy o‘rgana
olishi, zamonaviy ragamli aloga vositalaridan foydalanishi hamda yangi ishlab
chigilayotgan innovatsion texnologiyalarga ijobiy munosabatni shakllantirish bo‘yicha bir
gancha ishlar amalga oshiriimoqda. Xususan, talabalar uchun ragamli texnologiyalardan
foydalanishning umumiy darajasini oshirish magsadida oliy ta’lim muassasalarining
asosiy o‘quv dasturlariga doimiy o‘zgartirishlar kiritib borilishi, elektron ta’'lim resurslarini
yangi avlodlarini ishlab chigish va takomillashtirish, axborot texnologiyalariga doir bilimlar
berish usul va vositalarini takomillashtirish hamda elektron ta’lim muhitida talabalarning
axborot texnologiyalariga doir ijodiy qobiliyati, kreativ fikrlashi, ichki va jahon ta’lim
resurslaridan foydalana olish qobiliyatini rivojlantirish, ta’lim samaradorligini yaxshilash
bo‘yicha xorijiy tajribalarni o‘rganish va amaliyotga joriy etishga doir dolzarb masalalardan
hisoblanadi.

Ragamli texnologiyalar hayotimizning hozirgi xolati va kelajagida muhim ahamiyat
kasb etishi, shuningdek ular orgali muloqot qilish, faoliyat yuritish, ilmiy tadqgigotlar olib
borish va shu kabi turli muammolarni hal gilishda foydalanamiz. Bunga misol sifatida,
COVID-19 pandemiyasida ragamli texnologiyalarga ganchalik tayanishimizni ko‘rsatib
berdi.

Yevropa jamiyati va igtisodiyotining ragamli transformatsiyasini shakllantirishga
qaratilgan “Raqgamli Yevropa dasturi” da strategik besh asosiy yo‘nalishdagi loyihalar:
superkompyuterlar, sun’iy intellekt, kiberxavfsizlik, ilg‘or ragamli ko‘nikmalar va ragamli
texnologiyalardan igtisodiyot va jamiyatda, jumladan, ragamli texnologiyalar orqgali keng
foydalanishni ta’minlash zarur” deb e’tirof etilgan[1].

Darhaqgigat, jamiyatning zamonaviy rivojlanish tendensiyalari, kompyuter
texnologiyalarini rivojlantirish, globallashuv va axborotlashtirish jarayoni barcha
sohalarga, shu jumladan ta’limga ham oz ta’sirini ko‘rsatmay gqolmadi. Deyarli barcha
kelajakdagi ta’lim va ish o‘rinlari ma’lum darajadagi tez o‘’zgaruvchan ragamli malaka va
ko‘nikmalarni talab giladi.

Raqgamli kompetentlik ragamli texnologiyalar bilan bog‘liq ko‘nikmalarni tavsiflovchi
yangi tushunchalardan biridir. So‘nggi yillarda ragamli ko‘nikma va malakalarni tavsiflash
uchun “AKT ko‘nikmalari”, “texnologik ko‘nikmalar”, “IT ko‘nikmalari”, “21-asr malakalari”,
“axborot madaniyati”, “ragamli savodxonlik va ragamli ko‘nikmalar’ kabi bir gancha
atamalar qo‘llanilmogda. Ushbu atamalar ko‘p xollarda "ragamli kompetensiya" va
"ragamli savodxonlik" kabi bir-birining o‘rnida ishlatiladi[2].

Ragamli savodxonlik (digital fluency) — raqgamli texnologiyalar va internet
resurslaridan xavfsiz, samarali foydalanish uchun zarur bo‘lgan bilim, ko‘nikma va
malakalarning mavjudligidir.

Sodda qilib aytganda, bu atama insonning ragamli muhitda vazifalarni samarali
bajarish qgobiliyatini anglatadi. "Ragamli” elektron ko‘rinishdagi turli qurilmalar
(kompyuter, planshet yoki telefon) orgali taqdim etilgan ma’lumotlarni anglatsa,
"savodxonlik" multimediali kontentni o‘gish va sharhlash, ragamli manipulyatsiya orqali
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ma’lumotlar va tasvirlarni ko‘paytirish, ragamli muhitdan olingan yangi bilimlarni baholash
va qo'‘llash gobiliyatini oz ichiga oladi.

Jahonda bir gancha tashkilotlar tomonidan ragamli savodxonlikni oshirish kurslari
tashkil etilgan bo'lib, ular orgali ragamli savodxonlik bilimlarini sinovdan o‘tkazishi,
shuningdek muvafaqgiyatli tamomlaganlarga maxsus sertifikatlar beriladi. Bularga
GlobalDigitalLiteracyCouncil[3], Councilof EuropeanProfessionallnformaticsSocieties[4],
Microsoft[5], DigitalLiteracyBestPractices[6] shu kabi platformalarni misol gilish mumkin.

Ragamli savodxonlik quyidagi ragamli ko‘nikmalardan iborat: foto-vizual
ko‘nikmalar, gqayta ishlash ko‘nikmalari, tarmoglanish ko‘nikmalari (nochizigli gipermatnli
navigatsiya bilimlari), axborot ko‘nikmalari (axborot sifati va ishonchliligini baholash),
ijtimoiy-emotsional ko‘nikmalari hamda fikrlash va baholash ko‘nikmalari.

Shuningdek ragamli igtisodiyot sharoitida yashash va ishlash uchun zarur bo‘lgan
kompetensiyalarning yetarlicha to‘liq ro‘yxati beshta yo‘nalish bo‘yicha tuzib chigilgan
fugarolar uchun ragamli ko‘nikmalarning Yevropa modelida ko‘rsatib berilgan bo‘lib, ular
21 ta ragamli kompetensiyalarni oz ichiga oladi:

+ axborot savodxonligi (information and data literacy) — ma’lumotlar, axborot va
ragamli kontentni ko‘rish, qgidirish va filtrlash; ma’lumotlar, axborot va ragamli kontentni
baholash; ma’lumotlar, axborot va ragamli kontentni boshqgarish;

« mulogot va hamkorlik (communication and collaboration) — ragamli
texnologiyalardan foydalangan holda o‘zaro aloga; ragamli texnologiyalardan
hamkorlikda foydalanish; ragamli texnologiyalar orgali fugarolik ishlarida ishtirok etish;
ragamli texnologiyalar yordamida hamkorlik gilish; tarmoq odobi; ragamli identifikatsiyani
boshqarish;

* ragamli kontent yaratish (digital content creation) - ragamli kontentni ishlab
chigish; ragamli kontentni integratsiyalash va qayta ishlash; mualliflik huqugi va
litsenziyalar; dasturlash;

* xavfsizlik (safety) - qurilmalarni himoya qilish; shaxsiy ma’lumotlar va maxfiylikni
himoya qilish; salomatlik va farovonlikni himoya gilish; atrof-muhitni muhofaza qilish;

« muammolarni hal qilish (problem solving) - texnik muammolarni hal qilish;
ehtiyojlar va texnologik javoblarni aniglash; ragamli texnologiyalardan ijodiy foydalanish;
ragamli kompetensiya kamchiliklarini aniglash.

Bunday ragamli kompetensiyalarni egallagan talabalar ragamli dunyoni bilgan
holda o'z vaqtini to‘g‘ri tagsimlashi; yuqori sifatli materialni kafolatlaydigan manbalarni
tanlashi; ta’'lim jarayonida tayyor interfaol topshiriglardan foydalanish orqgali vaqgtni tejash
yoki o‘zinikini yaratishi; o‘quv jarayonida ragamli vositalardan samarali foydalanishi
mumpKin.

Xulosa qilinganda, yuqori keltirilgan ragamli kompetensiyalar orgali oliy ta’lim
muassasasi talabasining ragamli ko‘nikmalarini muvaffaqgiyatli shakllantirish uchun o‘quv
jarayonining barcha ishtirokchilarining maqsadli sa’y-harakatlari tizimi talab gilinadi.
Bunga asoslanib:

*OTM talabasining ragamli kompetensiyalari uni o‘rab turgan muhit bilan
bog'liglikda shakllanadi;

* OTMda ragamli kompetensiyalar barcha fanlarni o‘rganish jarayonida — so‘zda
emas, amalda shakllantirilishi lozim. Muvaffagiyatli o‘zlashtiriigan, ammo amalda
go‘llanilmagan bilim va ko‘nikmalar talabalar tomonidan juda tez unutiladi. Talabani u yoki
bu ko‘nikma bilan tanishtirishning o‘zi yetarli emas — o‘quv fanlarining eng keng doirasini
o‘zlashtirishda undan faol foydalanish zarur;

* ragamli kompetensiyalarning barcha besh komponentini mutanosib ravishda
shakllantirish zarur, bunda, ba’zi tarkibiy gismlarni shakllantirishda ayrim ta’lim jarayoni
subyektlarning roli oshishi mumkin;

*OTM da o'qgitiladigan axborot texnologiyalariga doir o‘quv fanlari ragamli
kompetensiyalar uchun asos yaratadi; bunday fanlarni yilma-yil o‘gitishda boshqa fanlarni
organish uchun dolzarbligi nugtai nazaridan kelib chiggan holda ragamli
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kompetensiyalarga go‘yiladigan talablar belgilanishi hamda ragamli kompetensiyalarning
tayanch darajasi tuxtab qolmasligi lozim.
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BBepeHune

BecnpoBoagHasa cBsi3b — OfHA U3 BaXXHENLLMX (PYHKLMN COBPEMEHHbIX YCTPOWUCTB,
O4HOBpEMEHHasi paboTa KOTOpbIX, HampaBneHHas Ha nepedadvy [AaHHbIX, MOXeT
3HaYUTENbHO CHU3UTb OCTYMNHYK CKOPOCTb 6eCnpoBOAHON CETU U3-3a OrPaHUYEHHOro
pagMoYvacTOTHOIO CrnekTpa. OKCMOHEHUMarnbHbIA POCT Mpom3BoAacTBa 6ecrnpoBOAHbLIX
YCTPOWCTB, TaKMX Kak CMapTOHbI, YMHbIE Yacbl, FONI0OCOBbIE MOMOLLHUKN B BUAE YMHbIX
KOJTOHOK U T. A., UCMNONb3yLWmMX MeToa 6ecnpoBogHOM nepegayvm AaHHbIX, NPUBOAMUT K
obocTpeHunto npobnembl gednumta pagmod4acToTHOro cnekTpa.

lMepepada paHHbIX cerogHs SIBNAETCH HEOTbEMSIEMOM YacCTbio HaLlen XXU3HMW.

Cywecrtytowme cetn Wi-Fi, KoTopble coeanHSAIT Hac Yepe3 NHTepHeT, CTaAHOBATCS BCe
MeasieHHee No Mepe yBENMYEHUss NX KonnvecTea. Peyb maet o B3aMMHbIX NOMeEXax u
nomMexax, CHMUXarLMx CKOPOCTb Nnepegavn nHdpopmMauum B 3TUx cetax. [leno B ToM, 4To
pagMoBOSHbI — 3TO NMLWb Manas YacTb CNeKTpa, 4OCTYNHOro Ansa nepegayn AaHHbIX, a
orpaHunyeHHoe konuvectBo Wi-Fi-poyTepoB 3aTpyaHAeT nponycKk pagumoyacToT, Kak
BOXAEeHME aBTOMOOUNA B Npobke. PeleHmnem aTon npobnemMbl ABNAETCA UCNOSMb30BaHNE
TexHosnoruu Li-Fi, ncnonesytowen ana obmeHa gaHHbIMY BUOUMbI CBET.

TexHonorus Li-Fi

TexHonorusa Li-Fi sBnsetca metogoM ABYX MNOTOKOB, KOTOPblE MOBCEMECTHO
CBs3aHbl Mexay cobor M NpeacTaBnAlT €AUHYK CTPYKTYPY, WMEIOLLYHO BbICOKYHO
CKOPOCTb 1 6eCcnpoBOAHY0 KOMMYHUKaUMO. [laHHbIA BUA Nnepeaaym aHHbIX UCNOoNb3yeT
BUONMbI CBET, Kak KaHan cBA3n (B oTnnymne oT pagmoBonH B Wi-Fi). Takum obpasom, Li-
Fi npuHagnexut kK TexHonoruam VLC. Mo cytn, ato cnocob 6ecnpoBogHOM nepenayu
AaHHbIX. B cnyyae c Li-Fi nHpopmauma nepegaetcsa onTUYecKkn, TO eCTb Npu NOMoLLm
ceeTa. B gaHHoM Lenoyke 3agencTeBoBaHbl Bcero 3 yctponcTtea: Ha LED-namny nogaetcs
KOHTEHT, OHa, B CBOK o4vepedpb, nepedaeT MHGOPMALMIO 3a CHET MepLaHusl cBeTa.
CBeTouyBCTBUTENbHAA NaHeNb MpPUMHMMAaET, a 3aTeM KOHBEPTMPYET MHGOPMAaLMIO U
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